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1.- PREAMBULO. AMBITO DE LA COMPETICION Y NORMATIVA APLICADA.

Segun el Articulo 1 del Reglamento oficial de la RFAE para Competiciones oficiales de
aeromodelismo y la reglamentacion de la solicitud y organizacién, queda contemplada la posibilidad
de realizar un “Campeonato Autonémico, competicion organizada y reglada por la Federaciones Aéreas
de las diferentes Autonomias, delegada en un club de su dmbito territorial”.

Para que tenga un caracter oficial se deben cumplir todos los articulos registrados en los

siguientes documentos:
1.1- Competiciones Oficiales de Aeromodelismo.

1.2.- ANEXO 1 Reglamento de la Competicion.

2.- OBJETO.

Proporcionar unas reglas de competicion hombre a hombre para el vuelo de veleros radiocontrolados
de duracion (vuelo térmico) propulsados por motor eléctrico y establecer las condiciones de
Competicion para la categoria regional:

CLASE-F3B-FAMUR PLANEADORES MULTITAREA

3.- DEFINICION.

Concurso “multi-tarea” para planeadores RC con motor eléctrico compuesta por dos pruebas:
3.1 Duracion.
3.2 Precision en el aterrizaje.

Estas dos pruebas son ejecutadas sin interrupcion en un vuelo. Se debe realizar al menos un minimo de

dos vuelos puntuables.
** Existe |a variante de afiadir la prueba de distancia, en la que los participantes ademas del vuelo de

permanencia, deben completar unos recorridos estipulados. No contemplado en este reglamento.

4.- REGLAS GENERALES.

4.1 DESARROLLO GENERAL.

Se volaran varias mangas de calificacion en el concurso. En cada manga de calificacion, los
concursantes se dividen en grupos. Cada grupo vuela en un Tiempo de Trabajo y las puntuaciones de
cada grupo se normalizan para producir resultados significativos, independientemente de las
cambiantes condiciones meteoroldgicas durante la competicion.

El nGmero de mangas se dard a conocer por el Director de la Competicion antes del comienzo
del campeonato que decidira en funcion del nimero de participantes, condiciones meteorologicas,
estado del campo, tiempo disponible etc.
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Las puntuaciones de cada manga se normalizan para producir resultados significativos,
independientemente de las cambiantes condiciones meteoroldgicas durante la competicion.

4.2.-CARACTERISTICAS DE LOS MODELOS.

ENVERGADURA: L 1BRE,

PESO MINIMO-MAXIMO DEL MODELO: LIBRE,
SUPERFICIE ALAR MINIMA-MAXIMA: [ [BRE,

MAXIMA CARGA ALAR: LIERE,

TIPO DE BATERIA: LIBRE *

MAX.NUMERO DE PACKS DE BATERIAS: /i SO0 PACKT
PESO DE LA BATERIA LIBRE

LIMITACION ELECTRONICA DE POTENCIA LIERE

®NOYU A WN e

*SOLO SE PERMITE UN PACK DE BATERIAS PARA TODAS LAS MANGAS SIN POSIBILIDAD DE RECARGAR.
** SE PERMITE LLEVAR UN PACK ADICIONAL PARA EL RECEPTOR CON POSIBILIDAD DE RECARGA.

4.3.-PAUTAS A SEGUIR.

4.3.1 Para velar por la aleatoriedad de la composicién de las diferentes mangas, cada
concursante que no disponga de un equipo de emisién en 2,4Ghz tendra que inscribirse con la frecuencia
de transmision dejando entre concursantes con esta tecnologia un minimo de separacion de 10Khz.

4.3.2 El Director de la Competicion deber organizar los grupos de vuelo para evitar
incompatibilidades.

4.3.3 Una vez que al participante se le asigna un grupo de vuelo no debe cambiar a otra
frecuencia para todos los vuelos durante |a totalidad de las mangas.

4.3.4 Esta prohibido cualquier dispositivo para la transmision de informacién del aeromodelo
hacia el concursante, ya sea telemétrica como del estado de la atmosfera, etc.

4.3.5 No se considera que un receptor en sistema 2,4Ghz es un “dispositivo para la transmision
de informacion del aeromodelo al concursante” si slo transmite datos sobre seguridad del aeromodelo
es decir potencia de la sefial y voltaje de la bateria del receptor, pero no la informacién de posiciéon o
altura.

4.3.6 El concursante solo podré usar un aeromodelo en el concurso.

4.3.7 El orden jerarquico de la competicion es el siguiente.

Director de la
Competicion

| Juez dela

Competicion BB juez de Pista

Juez _L_

’
Cronometrador Jurade
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4.4.- CONCURSANTES Y AYUDANTES.

4.4.1 El concursante debe manejar por si mismo su equipo de radio.

4.4.2 Cada concursante puede disponer de un ayudante.

4.4.3 El uso de aparatos de telecomunicacion (incluidos los transceptores y teléfonos) en el
campo, no estd permitido para los competidores ni para los ayudantes.

4.5.- ZONA DE VUELO.

4.5.1 La competicion debe realizarse en una Zona de Vuelo de un tamafo suficiente para
acomodar la competicion, en un terreno razonablemente nivelado, que minimice la posibilidad del vuelo
de ladera o vuelo de onda.

4.5.2 No debe haber obstaculos significativos a menos de 100 metros de los lugares de
lanzamiento/aterrizaje de manera que las direcciones de lanzamiento y aterrizaje se vean afectadas.

4.5.3 La zona de vuelo debe incluir un punto de enganche para el despegue y una zona para los
aterrizajes claramente sefialada. Ver esquema 5.1.

4.5.4 Los puntos de despegues/aterrizajes deben estar dispuestos cruzados al viento, con una
distancia minima entre ellos de diez (10) metros.

4.5.5 La Zona de Vuelo también debe incluir un Corredor de Acceso de seis (6) metros de ancho
claramente posicionado a sotavento y con su borde mas cercano a por lo menos quince (15) metros de
los lugares de despegue/aterrizaje.

4.5.6 Si se esperan vientos ligeros o variables se puede optar por colocar puntos adicionales de
despegue/aterrizaje a favor del viento para su posterior uso alternativo.

4.5.7 El Corredor de Acceso debe extenderse diez (10) metros alla de primer y ultimo punto de
lanzamiento/aterrizaje)

4.5.8 El Corredor de Acceso se proporciona para definir el area de la Zona de Vuelo que va a ser
utilizado por los competidores, los ayudantes para moverse hacia y desde los lugares de
despegue/aterrizaje y proporcionar un area definida para el movimiento de otras personas relacionadas
con la organizacion del concurso. Debe mantenerse libre de obstrucciones innecesarias.

4.5.9 Todos los pilotos y sus ayudantes deben permanecer en sus circulos asignados hasta el
final de la manga por seguridad.

4.5.10 El final de la manga se anunciara con una sefial acustica y en cualquier caso todas las
aeronaves de la manga deben estar en el suelo.
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5.- DESARROLLO Y ORGANIZACION.

5.1.- ESQUEMA DEL CAMPO Y DISTRIBUCION:

DIANA ATERRRIZAJE <:

VIENTO

DIANA ATERRRIZAJE

LINEA DE SEGURIDAD

s wamcs  conncs  scesee P i S W— —— W— WOV WSGGE e WO VSRR | Wnesow | wew  Wewwow W
10—
3 o

LEYENDAS:

= == |INEA DE SEGURIDAD
O DIANA DE ATERRIZAJE 1-2.15metros.
. CIRCULO DE PARTICIPANTES.2 metros.
{1 DIRECCION DEL VIENTO.
<«—> DISTANCIA DEL PARTICIPANTE A LA DIANA DE ATERRIZAJE. MISMA DISTANCIA
——» DIRECCION DE DESPEGUE

5.1.1 Ningiin aeromodelo cruzara la linea de seguridad. Si lo hace quedara automaticamente

descalificado.
5.1.2 El juez principal o absoluto sorteara para cada participante un n? de circulo y un juez

cronometrador.
5.1.3 El orden de lanzamiento (despegue) de los aeromodelos sera segun la secuencia.1-2-3-4.
5.1.4 Ningun participante cruzara la linea de seguridad hasta que la manga se dé por finalizada.
5.1.5 Los participantes no deben abandonar el circulo asignado hasta el final de la manga.
5.1.6 Los ayudantes retiraran el modelo una vez en el suelo solo si esta accion no provoca peligro
por la existencia de otra aeronave que vaya a realizar su aterrizaje y siempre consensuando esta decision
con el juez cronometrador.
5.1.7 El diametro del circulo de cada participante debe ser de al menos 2 metros de diametro, y
debe contener un numero asociado.
5.1.8 Las dianas para los aterrizajes deben ser de al menos 15 metros y no debe haber menos
de la mitad del nimero de participantes en cada manga.

——— —— ettt _— 6
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5.2. LANZAMIENTO Y DEPEGUE.

5.2.1 Antes del lanzamiento del aeromodelo, el juez absoluto asignara por sorteo un juez-
cronometrador a cada participante el cual debe ir provisto de la ficha de cada piloto, un crono y un
boligrafo para apuntar los resultados. Por otra parte, cada concursante debe mostrar al juez
cronometrador asignado cual es el control de su motor en su transmisor (encendido, apagado,
inversion de marcha).

5.2.2 El lanzamiento debera hacerse desde el circulo asignado en el sorteo y con la orientacion
establecida para despegue normal cara al viento.

5.2.3 El aeromodelo sera lanzado directamente desde las manos del concursante o de uno de
sus ayudantes, sin ninguna otra asistencia. El aeromodelo no deberd ser lanzado desde una altura
superior a la del piloto situado en el suelo.

5.2.4 Para la realizacion de cada vuelo se concederan SEIS minutos de Tiempo de Trabajo. Este
tiempo de trabajo sera marcado al comienzo y al final por la Organizacion mediante sefial acustica y si
es posible, luminosa (permaneciendo ésta durante su transcurso). El tiempo dptimo de vuelo es de
CINCO minutos (300 segundos puntuables) +45 segundos (propulsion)+15 segundos para finalizacion
prueba

5.2.5 El orden de salida de la primera manga sera establecido por sorteo, respetando el tema de
las frecuencias. Para las siguientes mangas, el orden de salida serd inverso al de la clasificacion.

5.2.6 Una vez comenzado el primer vuelo, no se podra suministrar ningun tipo de carga a la
bateria del sistema propulsor utilizada y sélo podra utilizarse este pack en todo el concurso.

5.2.7 Los lanzamientos no se realizaran a la vez, habré un retardo de 10 segundos entre
lanzamientos. El juez absoluto a través de una sefial acUstica sera el que de la salida a cada participante
segun el orden de los circulos 1-2-3-4.

5.3. VUELO DE PERMANENCIA.

5.3.1. El cronémetro se pondra en marcha cuando el modelo abandona la mano del piloto o su

ayudante (tenga el motor en marcha o no).
5.3.2 SOLO durante los primeros CUARENTA y CINCO (45) segundos de cada vuelo se podra

poner el motor en marcha.
5.3.3 El arranque y parada del motor debe ser anunciado previamente a los cronometradores.
5.3.4 El Juez/Cronometrador avisara al concursante del transcurso de éste primer periodo de
cuarenta y cinco segundos, enumerandole los dltimos cinco segundos a los efectos de parada de motor
o siempre cuando el piloto se lo solicite.

5.4 ATERRIZAIJE.

5.4.1 Para el aterrizaje, el organizador debe situar circulos de 15metros de didametro, localizados
y situados en el campo sin que puedan ocasionar peligro o riesgo de colision entre aeromodelos que
esté aterrizando en el otro circulo., ver esquema de disposicion de campo.

5.4.2 Se parara el cronémetro en el momento de Ia parada del avion después de la toma. No se
podra retirar (ni tocar) el modelo hasta que el Juez verifique la distancia al punto de aterrizaje.

5.4.3 Después de realizado el primer vuelo, los aeromodelos deberan permanecer en la Zona
para ello sefialada por la Organizacion. No se podra retirar de esta zona sin la autorizacion expresa de |a
organizacion.
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5.4.4. Ser4 indicada mediante una sefial audible la terminacion de los SEIS minutos del Tiempo
de trabajo. Si el avion aterrizara (parado en el suelo) transcurridos treinta segundos desde la
terminacion del tiempo de trabajo, el vuelo puntuara CERO.

5.4.5 Si el modelo toca durante la toma al piloto o su ayudante, ésta puntuara cero.

5.4.6 Serd necesario un vuelo de, como minimo, 30 segundos para que puntue la manga

5.5 PUNTUACION.

5.5.1 Por cada segundo suma un punto hasta un maximo de 300.

5.5.2. Por cada segundo de vuelo que exceda los 300 segundos se restara un punto por segundo
hasta un maximo de 300.

5.5.3 Se concederan puntos adicionales por el aterrizaje segun la distancia del morro del modelo
al centro del circulo:

M 172 3 4 567 89 308 1213 14 15
P 3028 2624 2220183161412 10 8 6 4 2
M= metros, P=Puntos

5.5.4 La distancia sera medida desde el centro del circulo hasta el morro del aeromodelo.

5.5.5 No se daran puntos si el aterrizaje se efectia después de trascurridos 315 segundos desde
el comienzo de la prueba de duracion.

5.5.6 La puntuacion de cada manga es la suma de las pruebas de duracion y aterrizaje de cada
concursante.

557 E| resultado individual de cada manga, serd convertido en referencia a los puntos
obtenidos por el ganador de la manga de la siguiente manera:

Puntos de la manga = 1000 x Puntos del concursante
Puntos del ganador de la manga

Esta conversion de puntos debe realizarse con un decimal (sin hacer redondeos).

5.5.8 En caso de empate, este se dirime mediante la manga eliminada y caso de continuar el
empate, ganaria el que mas puntos hubiera obtenido en su mejor manga, o en su segunda mejor, etc.

6.- PENALIZACIONES.

6.6.1 El arranque del motor fuera de los cuarenta y cinco segundos iniciales de cada vuelo con
lleva la anulacion del vuelo (CERO PUNTOS).

6.6.2 No puntuara el vuelo, si cualquier parte del modelo quedara a mas de cien metros del
punto asignado para la toma.

6.6.3 El suministro de cualquier tipo de energia a la bateria, o el cambio de ésta, una vez iniciado
el primer vuelo, serd motivo de descalificacion del concursante.

6.6.4 Se descalificara al concursante que usara un modelo o partes del mismo no
correspondientes al modelo o modelos inscritos al comienzo del concurso.

ee—————— —————————————————— A ———— ——— e — ~ - 8
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6.6.5 En caso de usarse una bateria adicional para el receptor, ésta podrd ser cambiada (y/o
cargada) entre vuelos, pero requerird la presencia de un miembro de la organizacion, de no hacerse asi
el concursante podra ser descalificado.

7.- INCIDENCIAS.

7.7.1 En caso de que una incidencia no provocada por el concursante impidiera la puntuacion
de su vuelo, se repetira el vuelo del grupo al que pertenece el afectado al final del concurso y con las
baterias cargadas.

7.7.2 Los componentes del grupo no afectados por la incidencia, podran elegir entre la
puntuacion relativa del primer vuelo anulado o del nuevo.

7.7.3 En el caso de que algiin componente del grupo no quisiera volar, podra ser sustituido por
otro concursante. Se procedera de esta forma hasta completar el numero de participantes del grupo
original. En todo caso, el concursante con el que se produjo el error, se le aplicara la puntuacion del
segundo vuelo. Los concursantes que no pertenecieron al grupo original y completen el grupo no
modificaran sus puntuaciones.

8.- EQUIPO HUMANO NECESARIO.

8.1 Técnico Director de la Competicion.
8.2 Juez principal o absoluto.

8.3 Jueces Cronometradores.

8.4 Jefe de Pista.

8.5 Deportistas.

8.6 Auxiliares.

8.7 Jurado de la Competicion

9.- MEDIOS NECESARIOS.

9.1 Crondémetros, 4 minimo.

9.2 Plantillas de Puntuacion, 1 por participante.

9.3 Boligrafos, 4 minimo.

9.4 Megafono de sefial acustica o similar.

9.5 Conos suelo sefializacion.

9.6 Manga viento.

9.7 Cinta métrica de al menos 15 metros o equivalente en cuerda con sefiales cada metro.

10.- ANEXOS.

10.1.- ANEXO |.

Plantilla de buntuacién de Planeadores Multitarea.
10.2.- ANEXO 1L

Reglamento de la Competicion oficial RFAE.

10.3.- ANEXO IIl.
Competiciones Oficiales de Aeromodelismo RFAE.
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